
Regulamin konkursu 
 „Stwórz swój hotel dla pszczół” 

  
I. Organizator 
 
1. Organizatorem konkursu jest Portal ŚwiatOZE PL sp. z o.o. z siedzibą w Krakowie, ul. 
Kuźnicy Kołłątajowskiej 13 (NIP 9452185155, Regon 361986719), ewentualne reklamacje 
można kierować na adres e-mail: redakcja@swiatoze.pl  do dwóch tygodni po zakończeniu 
konkursu. 
 
2. Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, na stronie 
https://swiatoze.pl/ i serwisie Facebook https://www.facebook.com/SwiatOZE/ dla 
użytkowników tego serwisu, którzy są fanami, bądź określą się jako fani profilu na 
facebook.com do dnia zakończenia konkursu. 
 
3. Organizator oświadcza, że konkurs nie jest w żaden sposób sponsorowany, popierany ani 
powiązany z podmiotami będącymi właścicielami  serwisu społecznościowego 
Facebook.com. 
 
4. Organizator oświadcza, że konkurs nie jest grą losową, grą fantową, zakładem 
wzajemnym, grą, której wynik zależy od przypadku, ani żadną inną przewidzianą w ustawie 
z dnia 19. listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz.U.2009.201.1540 z późn. Zmian.) 
 
5. Z udziału w konkursie wykluczeni są pracownicy oraz współpracownicy Portal ŚwiatOZE 
PL sp. z o.o., ich krewni, jak również pracownicy i współpracownicy firmy Hotel Nałęcz. 
 
6. Administratorem danych osobowych uczestników Konkursu jest Organizator. Dane 
osobowe przekazane Organizatorowi przez uczestników Konkursu będą przetwarzane w 
celu realizacji Konkursu, a po jego zakończeniu zostaną usunięte. Dane osobowe mogą być 
także przetwarzane, gdy jest to niezbędne dla wypełnienia prawnie usprawiedliwionych 
celów administratora. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak ich niepodanie 
uniemożliwi laureatom otrzymanie nagród. 
 
II. Konkurs 
Celem konkursu jest stworzenie sieci domków dla owadów zapylających, zlokalizowanych 
na prywatnych posesjach oraz zwrócenie uwagi na problem masowego wymierania dziko 
żyjących owadów. 
 
1. Konkurs „Stwórz swój hotel dla pszczół” rozpoczyna się 29.08.2018 i trwa do 16.09.2018 
lub do czasu jednostronnego odwołania przez Organizatora. 
 
2. W ramach konkursu należy wykonać konstrukcję zasiedlającą dla dzikich owadów 
zapylających. Konkurs polega na wykonaniu przez uczestnika następujących działań: 
I. Zbudowanie jednej konstrukcji zasiedlającej (domek dla pszczół): 

- konstrukcja musi być wykonana samodzielnie, nie może zostać zakupiona, 
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- domki powinny zostać wykonane z materiałów naturalnych jak drewno, glina, cegła, 
słoma, kora, mech itp., 
- minimalne wymiary konstrukcji to 30 cm x 30 cm x 15 cm. 

 
II. Umieszczenie pod postem konkursowym na profilu https://www.facebook.com/SwiatOZE/ 
lub wysłanie na adres: redakcja@swiatoze.pl: 

- zdjęć, dokumentujących wykonanie krok po kroku konstrukcji zasiedlającej owadów 
zapylających (minimum 3 zdjęcia), 
- zdjęcia z umieszczenia konstrukcji w miejscu przyjaznym dla owadów (np. ogród, 
balkon) (minimum 1 zdjęcie ), 
- informacji na temat użytych materiałów. 
 

Zdjęcia konstrukcji muszą być wykonane samodzielnie (niedopuszczalne jest użycie 
fotografii z innych źródeł, prace będą pod tym kątem sprawdzane). 
 
3. Komisja powołana przez Organizatora wyłoni zwycięzców w terminie 10 dni roboczych od 
zakończenia konkursu, kierując się subiektywną oceną pracy. Zwycięzcy zostaną 
zawiadomieni o wygraniu nagrody za pośrednictwem informacji prywatnych, a następnie 
ogłoszeni na portalu facebook.com i portalu ŚwiatOZE. 
 
W konkursie zostaną ocenione: 
- funkcjonalność i zgodność z tematem konkursu – czy konstrukcja dla owadów może pełnić 
swoją rolę, 
-  walory artystyczne, 
- jakość i estetyka wykonania. 
 
4. W skład komisji wchodzi Redakcja Portalu ŚwiatOZE PL sp. z o.o. 
 
5. Zwycięzca traci prawo do nagrody, a Organizator zobowiązany jest do przyznania 
nagrody uczestnikowi, którego praca jest kolejną najlepszą według Komisji w przypadku: 
a) nie podania przez zwycięzcę pełnych danych wymaganych do doręczenia nagrody w 
terminie 5 dni roboczych od wiadomości o wygranej, 
b) podania fałszywych danych. 
 
6. Organizator zobowiązuje się wysłać nagrody w terminie 5 dni roboczych od dnia 
otrzymania prac od uczestnika konkursu. 
 
7. Organizator zastrzega sobie prawo do zdyskwalifikowania pracy, gdy ta nie będzie 
spełniać jego wewnętrznych norm (jest plagiatem, wulgarna, złośliwa, obraźliwa bądź 
uznana zostanie za „trolling”). 
 
III. Nagrody 
1. Zestawienie nagród dla Zwycięzców wyłonionych przez komisję: 
Główną nagrodą w konkursie jest pobyt dla dwóch osób w Hotelu Nałęcz w Zakopanem. 
Portal ŚwiatOZE PL sp. z o.o., zapewnia 2 noclegi w pokoju dwuosobowym oraz wyżywienie 
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dla 2 osób - śniadania w formie bufetu. Zwycięzca konkursu zobowiązany wykorzystać w 
voucher po uprzedniej rezerwacji do 15.12.2018 roku. 
 
2. Nagroda nie podlega wymianie na ekwiwalent pieniężny bądź inną nagrodę. 
 
3. Zwycięzca nie może przenieść prawa do nagrody na inne osoby. Zakaz nie dotyczy 
przeniesienia prawa do nagrody na przedstawiciela ustawowego albo opiekuna prawnego 
Zwycięzcy za uprzednią zgodą Organizatora. 
 
IV. Prawa autorskie 
1. Uczestnik Akcji oświadcza, że do zwycięskiej pracy, tj. dzieła w rozumieniu ustawy z dnia 
4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych powstałego w ramach realizacji 
Umowy (dalej: „Dzieło”) przysługują mu pełne majątkowe prawa autorskie. 
 
2. Uczestnik Akcji oświadcza, że Dzieło nie narusza żadnych praw osób trzecich, w tym 
zwłaszcza praw autorskich osób trzecich. 
 
3. Wykonawca oświadcza, że Dzieło jest wolne od jakichkolwiek wad prawnych. 
 
4. Z chwilą wykonania wszystkich działań (o których mowa w §3) Uczestnik przenosi na 
Organizatora autorskie prawa majątkowe do Dzieła, bez ograniczeń czasowych i 
terytorialnych. 
 
5. Wraz z przeniesieniem praw autorskich na Organizatora przechodzi prawo do 
rozporządzania, korzystania i dalszego zezwalania na korzystanie z opracowań, o których 
mowa w art. 2 Prawa Autorskiego. 
  
 


